
été
à la médiathèque
Georges Brassens | Claix

L' du 6 juillet
au 30 août 2026

RENSEIGNEMENTS & INSCRIPTION :
mediatheque@ville-claix.fr | 04 76 98 49 27
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Boîte à histoires - pour les 2-8 ans

Demandez à l'accueil de la médiathèque la boîte à histoires nomade, 
pour un temps d'écoute individuel ou à deux. 

Jeux en folie - dès 2 ans
Venez passer un moment convivial en famille ou entre amis 

autour d'une sélection de jeux de société pour petits et grands.

Jeux vidéo
Cet été, la PS5 est à la médiathèque !
Venez jouer et découvrir plein de nouveaux jeux sur Switch et PS5.

► Sur inscription

Tout l'été !

Aux heures d'ouverture

de la médiathèque



► Sur inscription

Lectures vagabondes
Pour tous

jeudi 6 août

 de 9h30 à 11h

Quelques parenthèses de lecture seront proposées
par les bibliothécaires lors de la balade organisée

par le service Action Sociale de Proximité.

► Sur inscription

Conte & Raconte
À la médiathèque - pour les 4-8 ans

mercredi 15 juillet
mercredi 26 août

à 9h30

Rendez-vous à la médiathèque pour découvrir des histoires
de soleil et de voyage.

Hors les murs
Au parc Pompidou avec La Cascade

jeudi 9 juillet
jeudi 30 juillet
jeudi 27 août

de 9h30 à 11h

Cet été, la médiathèque se joint aux animations
en plein air du service Action Sociale de Proximité.



Inscrivez-vous en ligne et retrouvez toutes les informations 
sur www.mediatheque.ville-claix.fr ou au 04 76 98 49 27

Horaires d'été de la médiathèque
Du 6 juillet au 30 août

Mardi : 10h - 12h30 / 16h - 18h30
Mercredi : 10h - 12h30 / 16h - 18h30

Jeudi : 10h - 12h30 / 16h - 18h30
Vendredi et Samedi : fermée

 

Escapes Game

Le secret de la page blanche :
Aidez un auteur en panne d'inspiration

Le monde de l’art est en émoi. Une toile d’Omorto a été dérobée au 
Musée national du Brésil le soir même de l’inauguration d’une grande 
rétrospective consacrée au peintre brésilien.

Ce tableau ayant été prêté par le Louvre, les autorités françaises se 
saisissent de l’affaire et envoient sur place leur enquêteur de choc, 
Séraphin Limier, rappelé en catastrophe alors qu’il venait de partir 
à la retraite. Limier prend l’avion pour Rio, avec, sous son aile, un 
jeune enquêteur stagiaire...

L'Omorto :
découvrez qui a volé un célèbre tableau à Rio de Janeiro

du 21 juillet au 27 août

du 7 juillet au 27 août

Avec votre équipe, résolvez les différentes énigmes pour ouvrir les 
trappes de la boîte mystère. Harry Potter, Le Petit Prince ou encore 
Robinson Crusoé seront invoqués pour venir en aide à un auteur en 
panne d’inspiration.

Résolvez des énigmes, suivez des indices et faites travailler votre 
esprit d'équipe pour accomplir votre mission !
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